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FUNDAMENTACION DEL PROYECTO

Las Nuevas tecnologias de la informaciéon y la comunicacion estan
configurando nuevos escenarios educativos; esta situacion exige de
los docentes la adquisicion de nuevas competencias, habilidades y
adecuacioén alas nuevas exigencias.

La Universidad Tecnoldgica Intercontinental en consonancia con
las necesidades educativas actuales y respondiendo al objetivo de
una educacién para todos, sostenida por la UNESCO, va dando
significativos pasos en materia de Educacioén a Distancia, con el fin
de brindar mayor acceso a laeducacion.

Viendo la necesidad de contar con elaboradores de contenidos y
tutores virtuales calificados en el area de educacidén a distancia, se
crea el programa dear cobertura, fortalecer la gestion académica y
accederamasespecialistas.

Especializacién en Educacion para entornos virtuales dirigido a
docentes universitarios de la UTIC que deseen incursionar en esta
modalidad de ensefanza-aprendizaje-evaluacion.

Objetivo general de la especializacion

Ofrecer oportunidades formativas para docentes universitarios de
la UTIC para adquirir competencias didacticas, instrumentales
tecnoldgicas, técnicas editoriales y metodoldgicas investigativas,
vinculadasala educacionvirtual.

Objetivos especificos de la especializacion

Formareducadorescon competenciasy capacidades para:

v Utilizar concriterio pedagdgicoy sentido didacticolosrecursos de
la Plataforma Moodle.

v Elaborarescritos de investigacion en entornosvirtuales.

v Elaborar materiales didacticos para Educacion en Entornos
Virtuales.

v Ejercer la tutoria de enseflanza-aprendizaje-evaluacion para una
Educacion en Entornos Virtuales.

v/ Crear contenidos virtuales segun criterios y normas de
implementacion de la Direccion de Educacion a Distancia de la
UTIC.



Contenidos

1) Revision critica del Diseno Instruccional

—Repasode los conceptos basicos

—Ejemplificacion de errorescomunes

— Diferencias del diseno instruccional para b-learning y e-
learning

—Guiasdidacticas

2) Elaboracion de materialesy Curacién Caracteristicas
de unrecursodigital

- Principios basicos de diseno

- Patronesdediseno

- Procesodedisefio

- Usoderecursos educativos no propios

—Curacion de contenidos

- Conceptode multimedio

—Elguion multimedio

—Algunas herramientas multimedio.

3) Maquetacion en plataforma Disefioy
Maquetaciéon de instruccionesy cabeceras.
-Incorporacién derubricasoindicadores
—Incorporacion de links,imagenesy documentos
—Seguimientoalasactividades
—Asignaciondefechas
—Asignaciondetrabajosen grupoytalleres.

Certificacion que otorga: Especialista en Educaciéon para
Entornos Virtuales

Dirigido a: Docentes y egresados




Perfilde Egreso de la Especializacion

Perfil Profesional

El profesional con la «Especializacion en Educacion para
Entornos virtuales» se desempenara con solvencia en estos
aspectos:

v Elaborador de materiales didacticos para entornos virtuales,
en el contextode la Educacion a Distancia

v Planificador, orientador y evaluador de los procesos de
enseNanza-aprendizaje delosentornosvirtuales.

v Investigador en el campo de la Educacion teniendo como
marco de referencia la educacién a distancia en la Educacion
Superior.

v/ Gestor de planes y/o programas de servicios educativos, en
el contexto de la educacion adistancia.

Campo Ocupacional del Egresado de |la Especializacion

Al término del Programa y de acuerdo a las diferencias
individuales, el graduado sera capazde:

v Disenar planes y programas de ensefanza — aprendizaje
para los entornos virtuales, en el ambito de la Institucion de
Educacion Superior.

v Elaborar materiales didacticos en entornos virtuales tanto
paralaeducacionformalcomolaeducacion noformal.

v Ejercer la docencia, en el nivel, en las Instituciones de
Educacion Superior dentro del ambito de su formacion
profesional.

v Ejercer tareas de coordinacion pedagdgica en instituciones
educativas.

v Realizar actividades de investigacion en el campo de la
Educacion adistancia.

v Disefnar, coordinar y ejecutar programas
educativosunicacion integrando herramientas tecnoldgicas a
la practica profesional.



Estructura curricular (Pensum)
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o CARGA CARGA
N Médulos HORARIA | HORARIA
RELOJ PEDAGOGICA
1 USO DE MOODLE (Primera parte).
Manejo De Plataforma Virtual (perfil 30
alumno) 45
USO DE MOODLE (Segunda parte).
Manejo De Plataforma Virtual (Perfil 6
42 3
Docente)
2 | PROYECTO DE INVESTIGACION PARA 108
ENTORNOS VIRTUALES 72
3 | PROCESO DIDACTICO PARA LA 108
ENSENANZA - APRENDIZAJE EN 72
ENTORNOS VIRTUALES
4 | PRODUCCION DE MATERIALES 108
DIDACTICOS PARA LA
ENSENANZA - APRENDIZAJE EN 72
ENTORNOS VIRTUALES
5 | TRABAJO DE CONCLUSION 72 108
TOTAL DE HORAS 360 540
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